HP30S 

Calculadora  CientiFica 


Operagao  Basica 


Ligar  e  Desligar  (™]  liga  a  calculadora;  S  [off]  desllga  a 
calculadora. 

A  calculadora  e  automatlcamente  desllgada  apos  9  minutos  sem 
uso.  Presslone  (™]  para  reatlva-la.  0  visor,  a  memoria  e  as 
conflguragoes  sao  mantldos. 

Visor  0  visor  Inclul  a  llnha  de  entrada,  a  llnha  de  resultado  e  os 
Indlcadores. 

Linha  de  Entrada  VocepodelnserlrateSOcaracteres.  Asua 
entrada  move-se  para  a  esquerda  e  o  Indlcador  ^  e  exibldo  se 
forem  Inserldos  11  ou  mals  caracteres. 
Por  default,  a  calculadora  esta  em  modo  sobrescrever.  No  mode 
sobrescrever,  o  cursor  e  o  caractere  de  sublinhado  (_)  e  qualquer 
diglto  Inserldo  aparecera  na  poslgao  do  cursor.  Se  houver  urn  digito 
sob  0  cursor,  ele  sera  substltuldo  pela  sua  nova  entrada. 
Tambem  e  possivel  colocara  calculadora  em  modo  de  insergao. 
No  modo  de  Insergao,  o  cursor  e  exibldo  como  <e  qualquer  diglto 
que  voce  Insira  sera  colocado  a  esquerda  do  cursor.  Para  atlvaro 
modo  de  Insergao,  coloque  o  cursor  onde  quiser  Inserlr  um 
caractere  e  presslone  S  [ins].  Para  desatlvar  o  modo  de  Insergao, 
presslone  uma  tecia  de  seta  ou  S[ins]  novamente. 
Presslone  ^  ou     para  mover  o  cursor  em  uma  entrada.  Para  Ir 
diretamente  para  o  primeiro  caractere,  presslone  S  ^  .  Para  Ir 
diretamente  para  o  ultimo  caractere,  presslone  S     Para  excluir 
um  diglto,  presslone  S  (ou,  no  modo  sobrescrever,  basta  digitar 
sobre  um  diglto). 

Numeros  negatives  Para  Inserlr  um  numero  negative, 

presslone  O  antes  de  Inserlr  os  digltos. 

Linha  de  resultado  0  resultado  de  um  calculo  e  exibldo  na 

liniia  de  resultado  (a  base  do  visor).  Ate  10  digltos  podem  ser 

exibldos,  assim  como  o  sinal  de  negative,  ponto  decimal,  o 

Indlcador  xlO  e  um  expoente  positive  ou  negative.  A  precisao  do 

calculo  e  de  ate  24  casas  decimals. 

Indicadores  Eles  sao  exibldos  para  indicar  determinadas 

selegoes,  estados  ou  conflguragoes  (veja  a  tabela  abaixo). 


indlcador 

Signlficado 

2nd 

Segundo  conjunto  de  teclas  de  fungao  esta  atlvo 
(veja  abaixo). 

MODE 

Selegao  de  modo  esta  atlva.. 

STAT 

Modo  Estatistica  esta  atlvo. 

ENG 

Os  numeros  sao  exibldos  em  notagao  de 
engentiarla. 

SCI 

Os  numeros  sao  exibldos  em  notagao  clentlfca. 

DEG,  RAD, 
or  GRAD 

Conflguragao  de  angulo  e  graus,  radlanos  ou 
grades,  respectlvamente. 

FIX 

0  numero  de  casas  decimals  exibldo  e  fixo. 

HYP 

Fungao  trig  tilperbolica  sera  calculada. 

LSOLV 

Soluclonador  de  equagao  linear  esta  atlvo. 

qSOLV 

Soluclonador  de  equagao  quadratica  esta  atlvo. 

Ha  digltos  a  direlta  ou  a  esquerda  do  visor. 

t  ♦ 

Existem  resultados  anteriores  ou  posterlores  que 
podem  ser  exibldos. 

M 

Ha  um  numero  armazenado  na  memoria  atual. 

-              Resultado  e  negative  ou  a  liniia  de  entrada  esta 
chela. 

K 

Uma  expressao  constante  pode  ser  deflnlda  ou 
utillzada. 

X10 

0  resultado  e  exibldo  em  notagao  clentltica  ou  de 
engentiarla.  0  expoente  e  exibldo  aclma  do 
Indlcador. 

Separadorde  mllfiagem  (para  numeros  >=  1000). 

Ordem  de  entrada  Voce  Insere  numeros  e  operadores  na 
mesma  ordem  em  que  os  escreve  na  arltmetica  tradlclonal. 
Segundas  fungoes  Asfungoesrepresentadaspelosrotulos 
na  face  sao  seleclonadas  presslonando-se  primeiro  S  e  depols  a 
tecIa  abaixo  do  rbtulo.  Por  exempio,  para  seleclonar  a  fungao  %, 
presslone  .  (Neste  quia,  os  rotulos  sao  colocados  entre 

colctietes.  Por  exempio,  uma  Instrugao  para  seleclonar  a  fungao  % 
e  Indlcada  porS  [%].) 

Menus  Multas  fungoes  e  conflguragoes  estao  disponivels  nos 
menus.  Um  menu  e  uma  llsta  de  opgoes  exibldas  na  llnha  de 
entrada.  Por  exempio,  presslonarS  [SCI/ENG]  exibe  o  menu 
para  escolher  o  visor  de  numeros. 

Para  escolher  um  Item  de  menu,  presslone  ^  ou  ^  ate  ele  ser 

sublinhado  e  presslone  . 

Para  cancelar  um  menu  sem  escolher  um  Item,  presslone  . 
IVIodos  Existem  quatro  modes  (ou  amblentes  de  operagao): 

■  0.  Padrao  (o  modo  default,  utillzado  para  calculos  comuns) 

■  1 .  Estatistica  (STAT) 

■  2.  Soluclonador  de  equagao  linear  (L  SOLV) 

■  3.  Soluclonador  de  equagao  quadratica  (Q  SOLV). 

Presslone  (™!)  para  exiblr  o  menu  Modes.  Para  seleclonar  um 
modo,  presslone  o  numero  do  modo.  Voce  tambem  pode  presslonar 
^  ou     ate  0  modo  desejado  estar  sublinhado  e  depols 
presslonar  (SS?) . 

Contraste  Para  alterar  o  contraste  do  visor,  presslone  (™El  e 
depols  A  ou  T  quantas  vezes  forem  necessarlas.  Presslone  @ 
para  fechar  o  menu  Modes. 


Ordem  das  Operagoes 

Expressoes  dentro  de  parenteses. 

Conversao  de  notagao  de  coordenadas. 

Fungoes  Inserldas  antes  do  argumento  (como  LN,  cos). 

4a. 

Fungoes  Inserldas  apos  seu  argumento  (como  x^). 

Ralz  (if  )  e  exponencial  (*). 

Fragoes. 

It,  numeros  aleatorios  e  constantesflsicas. 

+/- 

Multlpllcagao  Impliclta  precedendo  fungoes  Inserldas 
antes  do  seu  argumento. 

Comblnagoes  (nCr)  e  permutagoes  (nPr). 

Multlpllcagao,  outra  multlpllcagao  Impliclta  e  divlsao. 

Adigao  e  subtragao. 

133' 

Todas  as  outras  conversoes. 

Memoria  do  Sistema 


Entrada  anterior  A  HP  SOS  mantem  um  reglstro  de  todas  as 
suas  entradas  (ate  um  maximo  de  320  caracteres).  Essas  entradas 
serao  mantldas  mesmo  que  voce  desllgue  a  calculadora. 
Presslone  A  ou  T  para  se  mover  pelas  entradas.  Voce  pode 
reutlllzar  ou  editar  uma  entrada  anterior  quando  ela  estlver  na  linha 
de  entrada. 

IJItima  resposta  A  ultima  resposta  e  armazenada 
automatlcamente  na  memoria.  Ela  sera  mantlda  mesmo  que  voce 
desllgue  a  calculadora. 

Para  recuperar  a  ultima  resposta,  presslone  (2n<i][ANS].  Ans 
aparece  na  llnha  de  entrada.  Presslone  (g™)  para  ver  0  valor  da 
ultima  resposta. 

Voce  tambem  pode  usar  a  ultima  resposta  em  um  outro  calculo 
presslonando  primeiro  uma  tecIa  de  operador  (H ,  Q ,  etc).  Ans  e 
exibldo  na  llnha  de  entrada  seguldo  pelo  operador.  Em  segulda, 
complete  a  entrada  como  faria  normalmente. 
Solugdes  lineares  Os  resultados  de  soluclonar  um  conjunto 
de  equagoes  lineares  sao  armazenados  nas  variavels  X  e  Y. 
Solu^oes  quadratlcas  Os  resultados  de  soluclonar  uma 
equagao  quadratica  sao  armazenados  nas  variavels  Xi  e  X2  ou  Y^ 
eY2. 


Memoria  do  Usuario 


Variavels  de  memoria  Existem  cinco  variavels  de 

memoria:  A,  B,  C,  D  e  EQN.  Voce  pode  armazenar  numeros  reals 

nas  variavels  A-D  e  uma  expressao  em  EQN. 

Tambem  e  possivel  armazenar  numeros  reals  em  X,  Y,  Xi,  X2,  Yi  e 

Y2;  no  entanto,  os  valores  destas  variavels  sao  substltuidos  por 

uma  equagao  linear  e  solugoes  quadratlcas. 

Para  armazenar  um  numero  ou  expressao  em  uma  varlavel,  Inslra- 

0,  presslone  S ,  seleclone  a  varlavel  do  menu  Variables 

(Variavels)  e  presslone  (Sra) . 

Expressao  constante  [K]  Uma  expressao  constante  e 
qualquer  comblnagao  de  operadores,  fungoes,  variavels  e  numeros 
que  pode  ser  adiclonada  ao  final  de  uma  entrada  e  calculada.  Uma 
expressao  constante  e  util  se  voce  quiser  apllcar  a  mesma 
operagao  varies  vezes  para  diferentes  entradas. 
Para  deflnir  (ou  modlflcar)  a  expressao  constante,  presslone  S  [K], 
Insira  os  operadores,  as  fungoes  e  os  numeros  necessaries  e 
presslone  (™ffij . 

Para  utillzar  a  expressao  constante,  0  Indlcador  K  preclsa  ser 
exibldo.  (Se  ele  nao  estlver  sendo  exibldo,  presslone  S  [K].) 
Presslonar  (2™)  anexara  a  expressao  constante  a  sua  entrada  e 
calculara  0  resultado.  Por  exempio,  se  a  sua  expressao  constante 
for "+  sln(30)",  Inserlr  2  e  presslonar  (S™)  resulta  em  2,5,  ou  seja,  2 
+  sln(30). 

Para  retornar  a  operagao  normal,  presslone  S[k]  novamente.  A 
expressao  constante  sera  mantlda  para  uso  posterior. 
iVIemorIa  atual  Presslone      para  adiclonar  um  resultado  a 
memoria  atual.  Presslone  H  para  subtrair  0  valor  na  llnha  de 
resultado  da  memoria  atual.  Para  chamar  0  valor  na  memoria  atual, 
presslone  (S§ .  Para  llmpar  a  memoria  atual,  presslone  (™§  duas 
vezes. 


Recuperando  e  Reutilizando  Variaveis 


Voce  pode  recuperar  ou  reutlllzar  as  variavels  A,  B,  C,  D,  EQN,  X,  Y, 
Xi,  X2,  Yi  e  Y2  ou  OS  valores  nestas  variavels. 

■  Para  recuperar  0  valor  de  uma  variavel,  presslone  S[RCL]e 
>■  ate  a  varlavel  ser  subllnhada. 

■  Para  recuperar  a  variavel,  presslone  (™cl]  e  ^  ate  a  varlavel 
ser  subllnhada. 

Para  coplar  a  variavel  ou  0  valor  da  llnha  de  entrada,  presslone 

(enter)  , 


Expressoes 


Voce  pode  criar  uma  expressao  usando  as  variavels  A,  B,  C,  D,  X, 
Xi ,  X2,  Y,  Yi  e  Y2  —  por  exempio,  +  4B  —  e  armazena-la  na 
varlavel  EQN. 

Voce  armazena  uma  expressao  da  mesma  forma  que  armazena  um 
valor,  mas  sempre  na  varlavel  chamada  EQN. 
Para  calcular  uma  expressao  armazenada,  presslone  (™cl)  4 
(Sii^lS!!!) .  Voce  sera  sollcltado  a  especlflcar  um  valor  para  cada 
varlavel  na  expressao.  Insira  um  valor  e  presslone  (Sit) .  A 
expressao  e  calculada  e  a  resposta  e  exiblda  na  llnha  de  resultado. 


Desativando  Dados  e  DeFinigoes 


H  ■  Desatlva  a  llnha  de  entrada. 

■  Desatlva  uma  mensagem  de 
erro. 

■  LImpa  0  menu 

S  [CL-VAR]  Desatlva  todas  as  variavels  de 

memoria,  exceto  EQN. 

S  [CL-EQN]  Desatlva  0  conteudo  do  EQN . 

(Sd§  1  4  (Sm)  Desatlva  os  dados  de  estatistlcas. 

S  [RESET]     (5™)       Retorna  a  calculadora  para  sua 
deflnlgao  padrao.  Desatlva  as 
variavels,  EQN,  operagoes 
pendentes,  memoria  atual, 
expressoes  constantes,  dados 
estatistlcos  e  Ans. 


Notagao 


Casas  Decimals  Presslone  S  [fix]  para  exiblr  0  menu 
Decimal  Places  (Casas  Decimals).  Presslone  ^  ate  0  numero  de 
casas  decimals  desejado  estar  sublinhado  e  presslone  (2™) . 
(A  deflnlgao  default  e  F:  notagao  de  ponto  flutuante.) 
Para  arredondar  um  numero  para  0  numero  de  casas  decimals  que 
voce  determlnou,  presslone  S  [RND],  Insira  0  numero  (ou  a 
expressao  que  resulta  em  um  numero)  e  presslone  . 
Visor  de  numero  Presslone  S[sci/ENG]  para  exiblr  0 
menu  Number  Display  (Visor  de  Numero).  Os  Itens  neste  menu  sao 
FLO  (para  ponto  flutuante),  SCI  (para  clentifico)  e  ENG  (para 
engenharia).  Presslone  ^  ate  0  tlpo  de  visor  desejado  ser 
sublinhado  e  presslone  . 

Voce  tambem  pode  Inserir  um  numero  no  formate  mantissa  e 
expoente  (ou  seja,  como  um  numero  e  uma  potencia  de  10).  Insira  0 
numero,  presslone  d] ,  Insira  a  potencia  de  1 0  e  presslone  (Sis) . 


DeFinigoes  de  Angulo 


Alterando  a  deflnlgao  default  As  unldades  do  angulo 
podem  ser  graus,  radlanos  ou  grades.  A  deflnlgao  default  Inlclal  e 
graus.  Para  alterar  para  outra  deflnlgao,  presslone  S,  seleclone  a 
unldade  desejada  e  presslone  (j™) .  A  deflnlgao  do  angulo  torna-se 
0  novo  default  e  permanece  ate  voce  altera-la  novamente. 


Alteragao  temporaria  Para  alterar  temporariamente  a 
deflnlgao  de  angulo  default: 

1.  Insira  0  valor. 

2.  Presslone  S[DMS]. 

3.  Seleclone  a  unldade  desejada. 

4.  Presslone  (enter)  . 

As  unldades  seleclonadas  sao  graus(°),  minutos  ('),  segundos  ("), 
radlanos  (r),  grades  (g)  e  graus-minutos-segundos  (DMS). 
Conversoes  de  Angulo 

1 .  Altere  a  deflnlgao  de  angulo  default  para  a  desejada. 

2.  Insira  0  valor  da  unldade  a  converter. 

3.  Presslone  (2™i)  [DMS]. 

4.  Escoiha  de  que  unldades  voce  esta  convertendo. 

5.  Presslone  (S™*)  duas  vezes. 


Aritmetica  Retangular  e  Polar 


Para  locallzarosatributos  polares  (ror  9)  de  um  sistema  retangular 
(x,y)  ou  vice-versa,  presslone  (^^^^^[r-"^?  ]  e  seleclone  uma  opgao. 
Voce  pode  locallzarrou  9  especlflcando  x  e  y,  ou  xou  y 
especlflcando  re  9. 


Trigonometria 


A  HP  30S  oferece  fungoes  trigonometrlcas  padrao  —ij^i,  @, 
(5n]—  fungoes  trigonometrlcas  Inversas  — S[SIN~^], 
(2?5)[C0S-1],  (253[TAN-''j  —  e  fungoes  hiperbollcas  —(2^51) [HYP], 
alem  de  (?i3 ,  H ,  (ran) ,  (2n<D  [SIN-i],  (j™;)  [COS-I]  e  [TAN-1]. 


Fragoes 


■  Para  Inserlr  uma  fragao,  Insira  0  numerador,  presslone  (gD  e, 
em  segulda,  Insira  0  denomlnador. 

■  Para  Inserlr  uma  fragao  comblnada,  Insira  a  parte  Inteira,  pres- 
slone (gS ,  Insira  0  numerador,  presslone  (gU  e,  depols,  Insira  0 
denomlnador. 

■  Para  converter  entre  um  resultado  decimal  em  fraclonal  ou  vice- 
versa,  presslone  (^  [  f-<  ►p  ]  e  (™er)  . 

■  Para  converter  uma  fragao  comblnada  em  uma  fragao  Impropria 
ou  vice-versa,  presslone     1^%'-%]  e  (5™) . 


Probabilidade 


Presslonar  (™5)  exibe  0  menu  Probability  (Probabilidade),  com  as 
fungoes  a  seguir: 


nPr  Calcula  0  numero  de  permutagoes  possivels  de  n 

Itens  conslderando  r  de  cada  vez. 

nCr  Calcula  0  numero  de  comblnagoes  possivels  de  n 

Itens  conslderando  r  de  cada  vez. 

!  Calcula  a  fatorlal  de  um  Inteiro  positive  especifico  n, 

onde  n  <=  69. 

RANDM      Cria  um  numero  real  aleatorlo  entre  0  e  1 . 

RANDMI     Cria  um  Inteiro  aleatorio  entre  (e  posslvelmente 
Inclulndo  um)  dels  Intelros  especlflcados. 


Estatfsticas 


Presslone  [™irn  para  exiblr  0  menu  Statistics  (Estatistica).  As 
opgoes  do  menu  sao  1-VAR  (para  anallsar  dados  em  um  unico 
conjunto  de  dados),  2-VAR  (para  anallsar  dados  em  pares  de  dois 
conjuntos  de  dados)  e  CLR-DATA  (para  desatlvar  todos  os 
conjuntos  de  dados). 

Para  inserir  dados  para  anallse  estatistica: 

1 .  Do  menu  Statistics,  escoiha  1-VAR  ou  2-VAR. 

2.  Presslone  (5™) . 

3.  Insira  um  valor  x  e  presslone  ▼  . 

4.  Insira  a  frequencia  do  valor  x  (no  modo  1-VAR)  ou  0  valor  y 
correspondente  (no  modo  2-VAR)  e  presslone  ▼ . 

5.  Para  Inserlr  mals  dados,  replta  a  etapa  3. 

Os  dados  sao  mantldos  ate  voce  substltui-los  ou  desatlva-los.  Voce 
desatlva  os  dados  seleclonando  CLR-DATA  do  menu  Statistics. 
Para  anallsar  os  dados  Inserldos: 

1 .  Presslone  P"! .  Um  intervale  de  variavels  estatistlcas  (veja 
tabela  abaixo)  e  exibldo  no  menu  Statistical  Results 
(Resultados  Estatistlcos).  A  primeira  varlavel  (n)  e  subllnhada  e 
0  seu  valor  esta  na  llnha  de  resultado. 

2.  Presslone  ^  para  se  mover  pelo  menu  Statistical  Results 
(Ignorando  qualsquer  mensagens  de  erro  que  venham  a 
aparecer).  0  valor  de  cada  variavel  e  exibldo  na  llnha  de 
resultado. 

3.  Para  utillzar  um  valor  em  um  calculo,  presslone  (5™)  quando  0 
valor  for  exibldo.  0  valor  e  coplado  na  llnha  de  entrada. 

4.  No  modo  2-VAR,  para  estlmar  um  valor  para  x  (ou  y)  dado  um 
valor  de  y  (ou  x),  seleclone  a  variavel  x'  (ou  y'),  presslone  (g™| , 
Insira  0  valor  dado  e  presslone  (Sra)  novamente. 


Variavel 

Signlficado 

n 

Numero  de  valores  x  ou  pares  x-y  Inserldos. 

X  ou  y 

Representa  os  valores  x  ou  valores  y 

Sx  ou  Sy 

Desvio  de  amostra  padrao  de  valores  x  ou 
valores  y 

oxou  oy 

Populagao  de  desvio  padrao  de  valores  x  ou 
valores  y. 

Ixou 

Soma  de  todos  os  valores  x  ou  valores  y 

Ix^ouSy^ 

Soma  de  todos  os  valores  x^  ou  valores  y^. 

Sxy 

Soma  de  (x  x  yj  de  todos  os  pares  x-y. 

a 

Intercepta  y  de  regressao  linear. 

b 

Incllnagao  da  regressao  linear. 

r 

Coeflciente  de  correlagao. 

x' 

Dado  0  valor  x  prevlsivel  a  um  valor  a,bey. 

y' 

Dado  valor  y  prevlsivel  dado  um  valor  a,  ()  e  x. 

Para  exiblr  ou  alterar  dados: 

1 .  Presslone  (5m) . 

2.  Presslone  T  para  se  mover  pelos  dados  que  voce  Inseriu. 

3.  Para  alterar  uma  entrada,  exiba-a  e  Insira  os  neves  dados.  Os 
novos  dados  que  voce  Insere  substltuem  a  entrada  antlga. 
Presslone  T  ou  (5™)  para  salvar  as  alteragoes. 

Para  sair  da  apllcagao  estatistica,  presslone  (™e]  e  escoiha 
outra  opgao. 


Soluclonador  de  Sistema  Linear 


Para  soluclonar  um  conjunto  de  equagoes  lineares: 

1.  Presslone  (™)  fTI. 

2.  Insira  a  primeira  equagao  (presslonando (S™!)  ['%.]e (2^5')  [  Y  ] 
para  Inserlr  x  e  y  respectlvamente). 

A  equagao  pode  ser  Inserida  como  ax+by=c  ou  y=mx+b. 

3.  Presslone      [,]  para  separar  as  duas  equagoes. 

4.  Insira  a  segunda  equagao  (como  ax+by=c  ou  y=mx+b). 

5.  Presslone  (Ster)  . 

0  menu  Solutions  (Solugoes)  e  exibldo  com  0  valor  x  mostrado  na 
llnha  do  resultado.  Presslone  ^  para  ver  0  valor  y  correspondente. 


Essas  solugoes  sao  armazenadas  nas  variavels  X  e  Y.  Voce  pode 

usar  essas  variavels  em  outros  calculos. 

Tambem  e  possivel  seleclonar  uma  equagao  anterior  para  reutlllzar 

ou  editar.  Presslone      A  ate  esta  equagao  estar  na  linha  de 

entrada. 


Solucionador  de  Equagao  Quadratica 


Para  soluclonar  uma  equagao  quadratica  com  solugoes  reals: 

1 .  Presslone  (™!)  [D . 

2.  Insira  a  equagao.  Expresse-a  na  formula  ax2+bx+c=0. 
Voce  pode  soluclonar  uma  equagao  quadratica  em  x  ou  em  y 
Se  fiver  Inserido  uma  equagao  em  xjjresslone      [  X  ]  para 
Inserir  x;  case  contrario,  presslone  (jjjj]  [V  ]  para  Inserir  y  Nos 
dels  cases,  presslone  (53  para  Inserir  0  expoente  de  segunda 
ordem. 

3.  Presslone  (S™) . 

0  menu  Solutions  aparece  com  a  primeira  ralz  (Xi  ou  Yi)  exiblda  na 
linha  do  resultado.  Presslone  ^  para  ver  a  segunda  ralz  (X2  ou 
Y2).  Estas  raizes  sao  armazenadas  nas  variavels  Xi  e  X2,  ou  Yi  e 
Y2.  Voce  pode  utillzar  estas  variavels  em  outros  calculos. 

Voce  tambem  pode  seleclonar  uma  equagao  previa  para  reutlllzar 
ou  editar.  Presslone      A  ate  esta  equagao  estar  na  llnha  de 
entrada. 


Constantes  Ffsicas 


Voce  pode  utillzar  um  numero  de  constantes  fislcas  comuns  nos 
sous  calculos.  Para  Inserlr  uma  constante  na  poslgao  do  cursor: 

1 .  Presslone  (™)  para  exiblr  0  menu  Physical  Constants 
(Constantes  Fislcas). 

2.  Presslone  ^  ate  a  constante  desejada  estar  subllnhada  (veja  a 
tabela  abaixo). 

3.  Presslone  (Sm) . 


c 

velocldade  da  luz 

299792458m.s-i 

g 

aceleragao  da  gravldade 

9,80665m.s-2 

G 

constante  gravltaclonal 

6,673  x  10-11  m3kg-is-2 

Vm 

volume  molar  de  gas  Ideal 

22,413996  X  10-3  m^moM 

Na 

numero  de  Avogadro 

6,02214199  x  1023  moM 

e 

carga  elementar 

1,602176462  X  10-19C 

me 

massa  de  electron 

9,10938188  x  10-31  kg 

mp 

massa  de  proton 

1,67262158  x  10-27kg 

mn 

massa  de  neutron 

1,67492716  x  10-27kg 

R 

constante  de  gas  molar 

8,314472  J.moHK-l 

h 

constante  de  Plank 

6,62606876  X  10-34  J.s 

k 

constante  de  Boltzmann 

1,3806503  X  10-23J.K-1 

Fonte:  National  Institute  of  Standarids  and  Technology,  http://physics.nist.gov 


Conversao  de  Unidade 


1 .  Insira  0  valor  da  medlda  que  voce  deseja  converter. 

2.  Presslone  (™1 . 

3.  Presslone  ▼  para  se  mover  pelo  menu  de  unldades 
aproprladas.  (Existem  menus  que  cobrem  distanclas,  area, 
massa,  volume,  capacldade,  temperature,  energia  e  pressao.) 

4.  Presslone  ^  ate  as  unldades  das  quels  voce  esta  convertendo 
serem  subllnhas  e  presslone  (5™) . 

5.  Presslone  ^  ate  as  unldades  para  as  quels  voce  esta 
convertendo  serem  subllnhadas. 


Mensagens  de  Erro  1 

DIVIDE  BY  0 

Tentative  de  divldir  por  zero. 

DOM 

Entrada  esta  fora  dos  llmltes  permltldos. 

OVERFLOW 

Resultado  esta  fora  dos  llmltes  do  visor  da 
calculadora. 

STAT 

TecIa  Statistics  (estatitica)  pressionada,  mas  nao 
em  modo  estatistlco. 

SYN 

Erro  de  sintaxe. 

ARG 

Argumento  Inapropriado. 

SAVE 

Nao  fol  possivel  armazenar  varlavel  ou  EQN  no 
modo  atual. 

FREQ  DOMAIN 

Frequencia  nao  e  0  ou  um  Inteiro  positive. 

MULTI  SOLS 

Ha  mals  do  que  uma  solugao. 

NO  SOLUTION 

Nao  ha  solugao. 

NO  REAL  SOL 

Nao  ha  solugao  real. 

EQU  LENGTH 

Entrada  somada  a  expressao  constante  e  malor  do 
que  80  caracteres. 

Solugao  de  Problemas 

Se  voce  nao  conseguir  ligar  a  calculadora,  presslone 

(m+](Ssi)  simultaneamente.  Se  a  calculadora,  mesmo  assim,  nao 

ligar,  troque  as  baterias. 

Se  a  calculadora  estlver  llgada,  mas  voce  obtlver  resultados 
Inesperados,  presslone  (2n5|  [reset].  Se  os  problemas  perslstlrem, 
execute  o  autoteste. 

Autoteste  Presslone  (^nd)  (i™)  e,  simultaneamente 
{h^  (5]  (del)  .  Quando  o  menu  Test  for  exibldo,  presslone  CD .  Se 
mensagens  de  erro  forem  exibldas  durante  o  teste,  a  calculadora 
necesslta  reparo.  Presslone  §<§  (S™)  (S™)  para  cancelar  o  teste. 

Troca  de  baterias  Presslone  para  balxo  a  tampa  do 
compartlmento  de  bateria  e  empurre-a  para  fora.  Substltua  as 
baterias  das  duas  celulas  por  novas  baterias.  Use  baterias  de  oxido 
metalico  LR44.  (Baterias  equlvalentes  sao  G13  e  357.)  Nao  use 
baterias  recarregaveis. 

Se  OS  problemas  perslstlrem  depols  que  as  baterias  forem 
substltuidas,  a  calculadora  preclsa  ser  consertada.  Para  obter 
Informagoes  sobre  conserto,  consulte  a  garantia  Incluida  deste 
produto. 


Faces 


Para  Instalar  uma  face,  Insira  as  pontes  superlores  nos  orlficlos  por 
balxo  das  teclas  (™)  e  (»D  e  empurre  para  balxo. 
Para  remover  uma  face,  presslone  a  parte  visivel  atraves  da  aber- 
tura  na  extremldade  Inferior  da  calculadora. 


Isengao  de  Responsabilidade 


Este  manual  e  todos  os  exemplos  aqui  confides  sao  fornecldos  no 
estado  e  estao  sujeltos  a  modlflcagoes  sem  notlflcagao.  Dentro  dos 
llmltes  permltldos  pela  leglslagao  em  vigor,  a  Hewlett-Packard  Com- 
pany nao  oferece  nenhuma  garantia  expressa  ou  Impliclta  de  nen- 
hum  tlpo  com  relagao  a  este  gula  e  especlflcamente  nao  oferece 
nenhuma  garantia  Impliclta  ou  de  condlgoes  de  comerclallzagao  ou 
adequagae  a  um  determlnado  objetlvo,  e  a  Hewlett-Packard  Com- 
pany nao  podera  ser  responsablllzada  por  erros,  sejam  eles  aclden- 
tals  ou  conseqiientes,  em  decorrencia  do  forneclmento, 
desempenho  ou  uso  deste  manual  e  dos  sous  exemplos. 
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